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Overview
• Platform : Mobile (Android)

• Genre : Arcade, Casual

• Main Game play :

• Free Roaming di Rumah dan Kota

• Interaksi dengan karakter-karakter di 
Kota dan objek-objek di Rumah

• Mini games

• Key Features :

• Sponsorship/Product Placement

• Character Upgrade & Customization

• Online Leaderboard

• Story Mode/Stage/Milestone system
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Trivia Game
• Game trivia di awal permainan

• Dimainkan sebelum masuk ke 
minigame utama

• 5 Pertanyaan seputar pancasila

• Pertanyaan diacak dari bank soal

• Jawab pertanyaan dengan benar 
untuk mendapatkan bonus reward
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Rumah
• Rumah tokoh utama

• Free Roaming

• Karakter pemain : tokoh utama

• Aktivitas : menyapu lantai, mengerjakan 
PR, merapikan mainan, berhubungan 
dengan daily task (tugas harian)

• Interactive menu :

• Komputer : Character upgrade & 
customization

• Piala : Leaderboard

• Sticky Notes : Task

• Portal

• Ke Kota
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Town
• Komplek/Area sekitar rumah tokoh 

utama

• Free roaming

• Karakter pemain : tokoh utama

• Aktivitas : menolong NPC (menyeberang 
jalan, menangkap kucing di atas pohon, 
menghentikan bullying, etc), 
berhubungan dengan daily task (tugas 
harian)

• Bill board di environment untuk 
sponsorship

• Portal :

• Ke Rumah

• Ke Minigames (direpresentasikan 
berbagai distrik sebagai stage)
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Minigame
• Endless Run & 2D platformer

• Dibagi menjadi beberapa Stage

• Karakter pemain : Patriot (pilih 1 
karakter/skin)

• Story Cutscene saat pertama kali 
memainkan stage dan/atau saat berhasil 
unlock stage berikutnya

• Capai jarak/skor tertentu untuk unlock 
Stage berikutnya

• Beli Powerup untuk dimunculkan dalam 
game (1 kali bermain)

• Tingkat kesulitan dan reward meningkat 
berkala setiap stage

• Pemain harus upgrade karakter untuk 
bisa mencapai stage berikutnya
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Minigame
• Contoh stage :

• Stage 1 : Pasar (Endless run)

• Stage 2 : Sekolah (2D platformer)

• Stage 3 : Pusat kota (Endless run)

• Stage 4 : Pelabuhan (2D 
platformer)

• Stage 5 : Museum (Endless run)

• Stage 6 : Markas Penjahat (2D 
platformer
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Boss Stage
• Game shooter yang digabung 

dengan pertanyaan trivia

• Pertanyaan seputar Pancasila

• Pilih jawaban yang benar untuk 
menghindari serangan penjahat

• Karakter pemain : Garuda Pancasila 
(Megazord gabungan)

• Mainkan setelah memenangkan 
salah 1 Stage beberapa kali dalam 1 
hari (1 kali dalam 1 hari per stage)
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Contoh Games
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THANKYOU!
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